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Introducdo ao Projeto de Software. Padrbes de Projeto de Software Orientado a Objetos. Estilos e Padrdes
Arquiteturais. Arquitetura de Software em Camadas. Projeto Baseado em Componentes. Modelagem de Sistemas
Orientados a Objetos com UML. Mapeamento de Objetos para 0 Modelo Relacional. Estudos de casos.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

1. LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a analise e ao projeto orientado a objetos. Sdo
Paulo: Bookman, 2000.

2. GAMMA, Erich et. al. Padrées de projeto: solucGes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre:
Bookman, 2000.

3. FOWLER, Martin. UML essencial: um breve guia para a linguagem padréo de modelagem de objetos. 3? Edicdo.
Porto Alegre: Bookman, 2007.

Bibliografia Complementar:
1. BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML.: guia do usuério. 2% Ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

2. RUMBAUGH, J.; BLAHA, M. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com UML 2. 22 Ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2006.

OBJETIVOS GERAIS

Conhecer os fundamentos do projeto de software orientado a objetos;

Compreender e aplicar padrdes de projeto orientado a objetos;

Conhecer padrdes arquiteturais aplicados a projetos de software;

Desenvolver projeto de software com uso de arquitetura em camadas;

Desenvolver projeto de software baseado em componentes;

Utilizar ferramentas para modelagem em UML no desenvolvimento de projetos de sistemas;
Compreender e realizar o mapeamento do modelo de objetos para 0 modelo de banco de dados relacional.
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METODOLOGIA

Aulas expositivas com a utilizacao de recurso audiovisual (data show).
Pratica com uso de ferramenta de software para modelagem de projetos em UML.
Discussdo e analise de estudos de casos para modelagem de projeto de sistemas orientados a objetos com UML.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais de contetdo tedrico e pratico de modelagem de projeto de sistemas;
Trabalhos em grupo de modelagem de projeto de sistemas orientados a objetos, baseados em estudos de casos.
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PROGRAMA

1. Introducéo ao projeto de software:
1.1. Objetivos do projeto de software
1.2. Fundamentos do projeto de software orientado a objetos
1.3. Processo de desenvolvimento do projeto de software
1.4. Qualidade no projeto de software

2. Padroes de projeto GoF:
2.1. Padrdes de Interface
2.2. Padr@es de Responsabilidade
2.3. Padrdes de Construgédo
2.4. Padr@es de Operacdes
2.5. Padrdes de Extensdo

3. Estilos e padr6es arquiteturais:
3.1. Dutos e Filtros
3.2. Quadro-negro
3.3. Baseado em repositorio
3.4. Cliente-servidor
3.5. Camadas

4. Arquitetura de software em camadas
5. Projeto de software baseado em componentes

6. Modelagem em UML para o projeto de software:
6.1. Modelos estruturais: diagramas de classes, pacotes, componentes e instalacdo
6.2. Modelos comportamentais: diagramas de maquinas de estados e interagdes (comunicagdo e sequéncia)

7. Técnicas de mapeamento objeto-relacional




